MEDIDAS E COMPARACAO DE TAMANHOS

NOME: DATA:

! .

«,—_ Podemos comparar objetos observando seu

N - tamanho, sua altura, seu comprimento, sua
< largura e sua espessura.

MAIOR MENOR y

@ COMPRIDO e CURTO

QC_e_e COMPRIDO
€

]

) U GROSSO

LARGO ESTREITO

FINO

.2 / Para comparar, observe as caracteristicas dos objetos.



POSICAO E LOCALIZACAO

NOME: DATA:
A o0 7 N
2 : Usamos palavras especiais para indicar onde
[/ pessoas e objetos estdo localizados.
- &
4

(€@ DENTRO e FORA

N

FRENTE &
& |

(© ADIREITA e A ESQUERDA |

0

ADIREITA | | ENTRE

/4 I
0 Observe de onde estamos olhando!

J




SEQUENCIA E COMPARACAO ATE 10

NOME: DATA:
_“_'_ Na sequéncia crescente, os numeros
s aumentam de um em um.
' : , D
1) SEQUENCIA NUMERICA
! | I I ] ! | T | I >
PWO2E@OEEDEE W0
2 ANTES, DEPOIS E ENTRE ]
Antesde 5vem 4. | Depois de 5 vem 6. } Entre 4 e 6 estd o 5.
@«5 (5-6 @*@*@
9 COMPARANDO QUANTIDADES
| COERTEE
o 555 ‘@@\_ @@
42 >\ \“ o 00~
)
f ™
SiIMBOLOS
Soled | £288 0 = 0c0
Yo fr Q0@
B ﬂ?ﬁ%ﬁﬁ? QO 20 1@@@ @@@j

Quanto mais elementos, maior é a quantidade.



NUMEROS NOS JOGOS E NAS BRINCADEIRAS

NOME: DATA:

Y )
_‘: Os numeros podem indicar pontos, casas,
17, rodadas, jogadores, posicoes e resultados.
- e 7
i LW 2 3
(1) DADO @ _ DOMING
No dado, os pontos mostram No domind, os nﬁmer
9 quantidades de 1 a 6. ) \_ pontos ajudam a formar pares. )
fa N {4 N\
€ AMARELINHA ¢) J0GO DE TABULEIRO
- i EEEE A
&7 @ )
884 3
LA ad | e
Na amarelinha, os nimeros No tabuleiro, contamos
\_ mostram as casas. v AY casas e rodadas. Y,
(4 N\ (4 N\
©  BOLICHE @  PLACAR
No boliche, podemos contar O placar registra os pontos
\ os pinos derrubados. J e os resultados. »

%&? Os nimeros ajudam a seguir regras e registrar resultados.

A 2 . . ,
[ Nos Jogos, contamos, comparamos e reglstramos numeros. j




DINHEIRO BRASILEIRO

NOME: DATA:

(& I, I
-'- Usamos dinheiro para comprar produtos e pagar servigos.
& 4

&

MOEDAS

A moeda brasileira 5 10 25 50 1
chama-se I”Eﬂl. \centavos centavos centavos centavos real
\ y,
CEDULAS
g | 20 ¢
gmams &ﬂ 7 REAIS % 3
5 reais 20 reais
q REAIS « > | . o )
100 reais 200 reais )

COMPOSICAO DE VALORES

50 centavos + 50 centavos = 1 real
1 real = 100 centavos

2 reais = 1 real + 1 real

5 reais = 2 reais +
2 reais + 1 real

0.0 100 centavos formam 1 real.



0S NUMEROS NO COTIDIANO

NOME: DATA:

"
_ Os nimeros aparecem em muitos lugares e podem

i " indicar quantidade, ordem, identificacdo, medida
S  ou informacao.

Iz Um0 700> p- N

TIME A TIME

D s T/la @ s|s
1(2/3]4

5 6 7 /8.9 10 1
122 13 14(15)16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31

0| 1|2)3/4)5/6/7)8)9 /10
zero um dois || trés [|quatro|| cinco || seis || sete || oito || nove || dez

o Nem sempre um nimero representa uma quantidade.

e

Os numeros nos ajudam a organizar e compreender o mundo.

o




CONTAGEM ATE 10

NOME:

et}

——

R
e

existem em um grupo.

Contar é descobrir quantos elementos }

i ™

o0
0

ZERO =
NENHUMA
QUANTIDADE

@ “

o _
s =

0
A
DO
DD
®

10

L5

DOH 66O HEEGS
X IY 66656
J Y,
- - A
Ao contar, tocamos
ou marcamos cada
elemento apenas
uma vez. )

.2 / 0 ultimo nimero falado mostra a quantidade total.



ESTRATEGIAS PARA SUBTRAIR

NONE: -
DATA:

retirando, comparando ou contando para tras.

@ MANEIRAS DE SUBTRAIR

- @- Podemos resolver uma subtragdo de diferentes maneiras:

RETIRAR RISCAR ; USAR UTILIZAR VOLTAR NA
OBJETOS pesenHos  CONTAR P“RA TRAS o5 DEDOS PALITOS  RETA NUMERICA
ﬁéé {}ﬁﬁ @%% HHHU%%% 01234567810
. Riscar os desenhos
Tire ulg:ns a“:letos que serao retirados Conte de um nidmero Use os dedos para Retire os palitos Volte na reta
Pm:;m esﬂgt;r para contar até chegar ao tirar e contar e conte o5 que numeérica para
quantes restam. 0s que restam. resultado. quantos ficam. ficaram. descobrir o resultado.
Y y

9-2=7  8-3=5 10-4=6 | 7-5=2
QOOD® B %W W
DOOH® WX NN SFTTLTIETE ﬁ

Voltei 4 nimeros na
Usei os objetos Risquei 3 desenhos reta numérica e cheguei Retirei 5 palitos

(ou os dedos). e restaram 5. aaiks e ficaram 2.
L A

€© PROBLEMA DO COTIDIANO

g ' i ™ ™ ™
Havia 8 biscoitos, |  1- PRIMEIRO 2. DEPOIS 3. CONTA { 4. RESPOSTA

Havia 8 biscoitos. 3 foram retirados. Restaram

5 biscoitos.

Jodo comeu 3,

Quantos biscoitos *@@* 8_3=5
restaram? k@j k@@@ @

PN J J )
D IMPORTANTE 3
2 Podemos escolher a estratégia <\ i 22's" ﬂ N u u
" mais fécil para resolver! XX

¥,

* Podemos retirar, comparar ou contar para tras para resolver uma subtracao. ﬁ



IDEIAS DA SUBTRACAO

4 . ‘s . i
= — Subtrair pode significar retirar, diminuir,
~  separar, comparar ou descobrir quanto falta.

€) 0 QUE E SUBTRACAO? €) SiMBOLOS DA SUBTRACAO

- N 4] - -

Retirar: tirar -" significa

algo de um grupo. — tirar, diminuir
____________________________________________ ou retirar.

Diminuir: ficar oy R

com menos. [+ o =" mostra
-------------------------------------------- e o resultado.

|
Separar: dividir e -/

-------------------------------------------- Tinhamos 7 balinhas.

Comparar: saber &

qual é a diferenga. w (@ (ﬁ ﬁﬁﬁ
____________________________________________ Retiramos 3 balinhas.

» Descobrir quanto falta: wﬁ‘%}ﬁ ‘Q&‘ﬁ w

4 b faltapara |1 = &~ & T s
e DI LR Restaram 4 balinhas. i

e " : e :; s
k S completar. @ﬁﬂg& :_7-_3_4,5

—-——

f (4) uug EXEMPLOS a

5 magds — 2 magds =3 muqas i 8 bolinhas — 1 bolinha = 7 bolinhas | 6 Iapis — 4 lapis = 2 Idpis

oo d 25229 jiiigg
\[5-2=3U  (8-1=7) | @ ds ZJ

. descobrir
| quanto falta )

diminuir :  separar |  comparar

retirar

-, Na subtracdo, descobrimos quanto resta ou qual é a diferenca. é




ESTRATEGIAS PARA ADICIONAR

Podemos resolver uma adi¢do de diferentes maneiras.
- ~ Todas as estratégias podem levar aoc mesmo resultado!

(1] Esmmcms

USAR 0S DEDOS CONTAR OBJETOS ; UTII.IZJ\R PALITGS FAZER DESENHOS AVANCAR NA CONTAR A PARTIR
: : RETA NUMERICA i DO MAIOR NUMERO

W 88% M 35%0 sszn G

(5+2-7) i (5+227) (5+227) 5[5+2-7]5 (5+2=7)
\_ : : 5 : : o

7+3=10  8+4=12  9+5=14  12+3=15
[0-0000 ] Hﬂﬂﬂﬂﬂ” 3““ 01zs-‘.s7&910111:1314151&171319:0
eeoeoe | ; | ok
Usando os dedos Utilizando palitos. A’:an;ando ha dCOﬂmI'JdO u.partlr
L ou objetos. : : reta numerica. 3 0 maior numero. )

9 PROBI.EMA DO COTIDIANO

Ana tinha 6 figurinhas :  Quantidade inicial: Ganhou mais ' 6+4=10 : Ana tem
e ganhou mais 4. | 6 figurinhas. 4 figurinhas. 10 figurinhas.
Quantas figurinhas 5 : :I@D . D ;

ela tem agora? “ﬁ\"@ : :].'1!5' .@ ] N
;t@\m@@\g\?\\@\g A O

L O/IMPORTANTE ¢

Vocé pode escolher a estratégia que achar mais facil! @ |
O importante é entender e chegar ao resultado certo.

ﬁ Podemos usar diferentes estratégias para chegar ao mesmo resultado. e




4

= -~ Adicionar significa juntar, acrescentar
~  ou descobrir o total de quantidades.

Adicdo € juntar quantidades

@) siMB0LOS DA ADICAO

PARCELAS:

para formar um total.

-+

.

“+” significa juntar

e s

ou acrescentar.

mostra
o resultado.

! 0s nlmeros que

sdo juntados.

TOTAL:

o resultado
da adigdo.

A

I

J+l0l)-

Jiiig 2=

3 e 2 sdo parcelas.

1+4=25

1 magd + 4 magds = 5 magas.

A

of88)% H }”’o} 833 (-

4 + 3 =

4 bolinhas + 3 bolinhas = '? bolinhas.

6+ 2=

6 palitos + 2 palitos = 8 palitos.




REVISANDO FORMAS,

Podemos observar formas, sélidos, cores, tamanhos
e sequéncias para organizar e comparar
elementos do nosso dia a dia.

@ FIGURAS PLANAS E SOLIDOS GEOMETRICOS

Figuras planas Sélidos geométricos

o Esfera

@ Cilindro Lata

- Retdngulo @ Livro / Cartaz A Cone A Chapéu de festa
@ CLASSIFICACAO

Bola

Por cor

©@e e
e e

Por forma

@@@
AAA

Por tamanho

czm @ J @ J @ | |

D @ DD D | 1
:

o= "',‘
*s'¢” LEMBRE-SE

Regra:
Repete de 2 em 2.

Regra:
Repete azul, azul, vermelha.

.
Fa

. @ Observar caracterlstlcas ajuda a organizar e comparar elementos. *




J0GOS, DADOS E POSSIBILIDADES

\ L/ Ao langar um dado comum, podem aparecer
,@‘ os numeros de 1 a 6. Ndo sabemos antes
qual face ficara virada para cima.

© 0 DADO COMUM
Ll E S 2 3

1 2 3 4 5 6

Um dado comum tem 6 faces.

4 T =
9 PODE ACONTECER?
& rossiveL € mpossiveL @ cerro
Sair um ndmero : Sair o nimero 8 { Ao langar um dado
de 1 a 6 é possivel. E em um dado comum comum, é certo que
' é impossivel. saird um nimero

Antes de jogar,
\ ndo sabemos qual face

ficard para cima.

J

:, < Algun$ acontecimentos$ podem ocorrer, e outros nao. é




.

NOME: DATA: A

f - Ll -

R ', Uma pesquisa serve para coletar informagdes.

i ~  Depois, os resultados podem ser organizados
{ em tabelas e graficos.

=

o : A\ R
0 QUE E UMA PESQUISA? @) TABELA DE DADOS
Podemos perguntar a opinido das pessoas g Fruta preferida da turma
sobre algo, como frutas, cores ou ‘ ” NVOLoS _
brincadeiras. |
Exemplo: pesquisa sobre 5
frutas preferidas.
4
Maca Banana Uva Melancia 2 J
\. J
@ E X R
€) GRAFICO DE COLUNAS @) ELEMENTOS IMPORTANTES
Fruta preferida da turma
5 p ansmte | Q.’ Titulo: mostra sobre o que
E 7 é a pesquisa.
41T T R || .
S 3- ;
P Categorias: so as opgdes
:E 2 1 pesquisadas.
= | ) e el || mmeeeeeeee e, ————————
c ]
3 L Quantidades: mostram
Co - = ” quantos votos cada op¢éo
b Maga Banana Uva Melancia recebeu. )
' )
© PERGUNTAS QUE PODEMOS FAZER
Qual opgdo Qual opgéo Quantos votos 9 Quant?s YORDS
, a maca recebeu
recebeu mais recebeu menos ¢ a banana ® amais que
votos? recebeu? & malanakas
hYd A S J

1,
Tabelas e graficos facilitam a leitura das informacoes. _



NOME: DATA: __/__ [/

A DEZENA

Uma dezena é um grupo formado por 10 unidades. |
Quando juntamos 10 unidades, formamos 1 dezena.

S
10 palitos soltos (unidades) Agriiptiios'e Bmarnades
formam 1 dezena.
D gl
~
[ 10 unidades = 1 dezena }
\. y,
2. DEZENA E UNIDADES
&
Podemos ter 1 dezena e algumas unidades. QUADRO DE VALOR POSICIONAL
D U
’ DEZENAS UNIDADES
1 dezena e 3 unidades lv l
formam o nimero 13. 1 dezena 3 unidades
(10) )
N ~
1 dezena e 1 unidade 1 dezena e 5 unidades 1 dezena e 8 unidades
formam o nimero 11. formam o namero 15. formam o nimero 18.
DU D|U ' ‘ X ‘ D|U
1 1 115 il [ H H [ { 1) 8
v v Voo v o
10 1 10 5 10 8
\. J J % J

( "
\ by _/ A cada grupo de 10 unidades,

]
' T formamos uma dezena.




-

NOME:

DATA: /

O cubinho é 1 unidade e a barrinha é 1

1. CONHECENDO O MATERIAL DOURADO

COMPOSICAO E DECOMPOS

~

O material dourado representa unidades e dezenas.

dezena (10 unidades).

ICAO

[ 2 dezenas ] +

[Sunidades]= [ 20 + 8 ]

p.

—"\'1
\ v H\ = 4 @O T D —— - ]
~ - _,/|||11|1|||ﬂ\..._ aaaag = L
[ 1 dezena ] [ 10 unidades = 1 dezena ]
9 W
2. COMPOSICﬁO E DECOMPOSICﬁO
Compor é formar um niimero juntando dezenas e unidades. QUADRO DE VALOR POSICIONAL
Decompor é separar um niimero em dezenas e unidades. D U
[ 24 = 2 dezenas e 4 unidades = 20 + 4 ] pezENds UNIDADES
i
= O 7 <(L 4 unidades J ¢ ¢
L H @ 2 dezenas 4 unidades
1 O (20)
\_ J
3. MAIS EXEMPLOS (ATE 50)
s N D
= ezena e J unidades = ezenas e | unidade = ezenas e O unidades
13 =14 3 unidad 31=34d 1 unidad 45 =44 5 unidad
=10+ 3 =30 +1 =40 +5
& D | U D| U D 7 D|(U
= 13 O 13]1 08 1415
= T3 T3 T
. w2 Ik 3 1 J{ 20 5 |
4. VAMOS PRATICAR? (REFERENCIA RAPIDA)
DECOMPOSICEO (SEPARAR) : COMPOSI(;AO (FORMAR) h
_@@ 90080 i (3denes ]+ (2uieees ) = (32]
- 060 4 d :

0 O

1l

";,5 Compor é formar um nimero; decompor é separar suas partes.
B =




NOME: DATA

'NUMEROS ATE 50

.\-J __,': A tabela numérica nos ajuda a observar a sequéncia
= e os padrdes dos numeros até 50.

1. TABELA NUMERICA DE 0 A 50
\

Ul d el el O g | ik
1M1 (12|13 |14 (15|16 | 17 | 18 | 19
21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29
31 | 32 | 33 | 34 |35 |36 | 37 | 38 | 39
41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49

. /

2. REGULARIDADES' 3. ANTERIOR, POSTERIOR E ENTRE

Na horizontal, os numeros aumentam de 1 em 1 O anterior de 18 é 17.

-'-* 17) 4= 18

NN -
ofofo|o

O posterior de 18 é 19.

18 wmmmp (19 ]

Entre 22 e 24 esta o 23.

(22 = (23 = [24)

Sequéncia crescente (aumenta). Sequéncia decrescente (diminui).
5='°6'>7"8-°9||l| 13)=[12)= (11
: = Dica! © E (f"ik__ . Na sequéncia crescente,

= I , .- I|
As dezenas exatas sdo: \.;_.\:j/ 0s numeros aumentam;
10, 20, 30, 40 e 50. i &= na decrescente, diminuem.




_ COMPRA, VENDA E TROCO,,

DATA: / /

Produtos tém precos e usamos reais e centavos
) para fazer compras.

[l Podemos pagar usando moedas e cédulas.

" As vezes, recebemos troco.

‘@ 0 QUE USAMOS PARA COMPRAR? | (@) PRECO DOS PRODUTOS

Usamos reais (R$) e centavos (¢) Cada produto tem um prego.

R $ nas compras. LAPIS ! CADERNO

BOLA

5100
RS
106
202905 (m7) m

p
e FORMAS DE PAGAR Podemos formar o mesmo valor de diferentes maneiras.

R$ s RS = S e e ——— .

R$10 | = [ S EH| + [ D8 [rswo=rss+rss
w6 ) = (5G] + R$6=R$s+RS1 |
((rsa )= [26)) + (R4zrs2ens2 |

‘@ COMPRA E TROCO

O caderno Vocé paga
custa: com:

A conta é:

R$10-R$7=R$3

Vocé recebe

0 troco é o valor

que volta para

06 1 O troco é a diferenca entre - :
)& LEMBRE-SE = @

o valor pago e o preco do produto.



MASSA E CAPACIDADE

NOME:

DATA:

',@\' RESUMO: Massa indica quanto um objeto pesa. Capacidade indica quanto cabe em um recipiente.
=

ﬁﬁ A balanca mede a massa, e os recipientes ajudam a comparar capacidades.

4 . Va 2
A massa mostra se um objeto A capacidade mostra quanto cabe
€ mais pesado ou mais leve. dentro de um recipiente.
mais pesado mais leve
Instrumento:
balanca
D Instrumento:
! recipientes graduados
\ \ J
'©  UNIDADES | o EXEMPLOS ’
quilograma (kg) N A melancia é
usado para mais pesada
massas maiores que a maga.
grama (g) || ""ctootttttmmmmommmmmmoommmsoomoooeees
usada para
massas menores > — A garrafa cabe
] mais que 0 copo.
litro (L) ! k P
wvsadopara || _ __—
capacidades maiores
mililitro (mL) O copo esta cheio.
usado para A jarra esta vazia.
\ capacidades menores h
L J cheio vazio )
(& )

-y




MEDIDAS DE COMPRlMENTO

NOME:

DATA:

N ’ ’
-,@\- RESUMO: Comprimento é o tamanho de um objeto ou a disténcia entre dois pontos.

o

e - N N
€ Meoioas NAo PaDRONIZADAS || @) INSTRUMENTOS PADRONIZADOS
Podemos medir usando o corpo ou Também usamos instrumentos
objetos do dia a dia. proprios para medir.
palmos passos clipes régua
4 TR CORLIL (IR K ) (v [ I L (LR ACCVIE) L
% } @D @ [012:!456?39101112131115
fita métrica
EXEMPLO:  Medindo o lapis com clipes.
&l S |
< >
O comprimento do lapis é de 8 clipes.
AN A
' i A 4 '
€ unIDADES DE MEDIDA @) CoMECAR NO ZERO
As medidas mais usadas aqui sdo: Ao medir com a régua, o instrumento
r deve comegar no ponto zero.
; usado para
cm centimetro iR obietae / J
(Cm) menores 5
e
[ m ) metro L ehjtos ol 14280 S0 4 48 s 3 ¢ 7 A o 10 0
\ / i cm
. / (m) maiores
= / O zero é o ponto de inicio da medida.
L J\ J
y ™
9 EXEMPLO L : D !
O lapis | ’
mede8cm. [0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1

ﬁ Para comparar medidas corretamente, usamos a mesma unidade.




ORGANIZANDO INFORMACOES

NOME:

DATA:

",@: RESUMO: 0s dados podem ser organizados para facilitar a leitura e a comparagio.

Em todo gréfico e tabela, observe:

Indica do que os dados estéo falando.
S&o os nomes dos grupos (ex.: frutas).
I quanti@es

Mostram quanto existe de cada grupo.

nnte dos dados | Diz de onde vieram as |nforn1agoes

Fonte: pesquisa da turma J

Explica o que cada figura ou cor representa,

J

s N\ \
€ como PoDEMOS ORGANIZAR @ A0S DO EXEMPLO
Existem diferentes formas de organizar Frutas preferidas da turma:
as informacdes.
* Hegai= 5 & Maca = 4
. « Banana = 2
@ lista . Uva =3
e — ) Banana = 2
tabela Fruta | Quantidade
ﬁ Uva = 3
grafico
de colunas = .
8 Laranja =1
®o gréfico com 5 ) =2
® > figuras H-3 =1
. J J
r ™S N
© TBELA O cRririco
Os dados organizados em tabela. Os mesmos dados em gréficos.
Fruta Quantidade rauanﬁda 4o Orafico de colunas . Grafico com figuras )
Mac3 4 i Mac & 6 & &
Banana 2 3 - Banana ) )
Uva 3 =1 ke 5 @ g
11 ! ;
Laranja 1 o L L Lararia @
i 1L Magd Banmana Uva Laranja [ Legenda: 6 = 1 frnita ] |
{ r )
ELEMENTOS IMPORTANTES LEITURA DOS DADOS

Observe os dados e responda:

E )

* Menor quantidade: [ laranja ]

ﬁ Diferenga entre maga e banana: [IJ
* Total: [ 10
\,

ﬁ Maior quantidade: maca

)

ﬁ Organizar os dados ajuda a encontrar respostas com mais facilidade.

I’




ESTRATEGIAS DE CALCULO MENTAI.

NOME: DATA:

5

_(=Y_ RESUMO: Calculo mental é pensar em maneiras simples de resolver contas

§Y sem escrever todas as etapas.
4 , N\ N\
€ CONTAR PARA FRENTE EPARATRAS |[ @D  COMPLETAR 10
6 + 3: conte para frente: 7, 8, 9. Algumas contas ficam mais faceis

quando chegamos ao 10.

/—\;'\/’_\;_\/_\4 p .
_____ @ “L'\B-/@—’ 00000000 8+2=10
12 = 2: conte para trés: 11, 10. p i
4 4 eeeeeee0 9+1=10
@  UsAR DOBROS ) ACRESCENTAR 1 E RETIRAR 1

Dobros ajudam a calcular mais rapido.

AL 5es5-10) :@94@ 7+1=8
%Q%&% 4+4-= 8 %%@ 9-1=8

SN A

=

\

9 DECOMPOR NUMEROS || @ IDEIA IMPORTANTE

Podemos pensar o nimero em partes. Podemos escolher a estratégia
mais facil para cada célculo.
(7+45=7+3+2=12|
: (12-2=10 |
Y [ Primeiro ]

complete 10. —_—) 00000000 —
3 2 VA —

\ FAY

J

ﬁ Pensar em partes conhecidas torna o calculo mais rapido.



COMPARANDO NUMEROS ATE 99

NOME: DATA:
_‘@'_ RESUMO: Para comparar nimeros de dois algarismos,
2 A observamos primeiro as dezenas e depois as unidades.
4 N/ X )
@ como COMPARAR & simBoLOS
Primeiro compare as dezenas.
Se elas forem iguais, compare as unidades.
> maior que [58 > 41 ]
e
e E = ='::1 == ' ¥
IO Mees ! OO < menorque{ <
‘~| |
T HHeee ! HHH i 23 45)
M HMee | MHM o6
== == h D
47 é maior porque — -
tem 4 dezenas. s 36 36
32 tem 3 dezenas. \
4 = A 4 J ™
© sequincias O RETA NUMERICA
" _ Na reta numerica, o nimero que
Del1em1: : 21, 22, 23, 24, 25 esta mais a direita é maior.
De2em2: | 10,12, 14,16, 18 | @ ’
" De5em5: : 5, 10, 15, 20, 25 0 10 20 30 40 50 60
De 10 em 10: | 10, 20, 30, 40, 50 32 est4 mais 4 esquerda.
| 47 esta mais a direita.
L L W v,

(© EXEMPLOS ;
62>59| [34<40|  [28=28

. >

Si} Compare primeiro as dezenas e depois as unidades.




DEZENAS EXATAS E NUMEROS ATE 100

NOME: DATA:

* L #
-@- RESUMO: As dezenas exatas sdo formadas por dezenas completas e zero unidades.
'y Y

AW d N

'€ DEZENAS EXATAS @ AGRUPANDO DE 10 EM 10

..........

r10’20’30’40’50’ | K=anannanan = 10 =1dezena
60, 70, 80, 90 ¢ 100 ||| T2 - 50 - 2 deems

Todas terminam em zero. oOonooooooo,
. — | g = 30 = 3 dezenas

€© QUADRO NUMERICO || oo
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 (1 [ (I 0

111213 | 1|15 | 16|17 |18 |19 |20 || e H-}-:-:-:-:-:-H =100 = 10 dezenas
21| 22( 23] 24| 25] 26 | 27| 28] 29 [ 30

313233 | 34|35 | 3637|3839 |40 | - g
i |42]43| 44|45 |46 47| 48|49 |50 ||| @ VALOR POSICIONAL

51|52(53 5455|5657 |58]59 |60 o M

61|62 63| 64|65|66|67]68 6970 40 0 |7 deaeras
7|7273]74|75] 7677|7879 80 70

81|82|83|84|8586|87|83 (8990

9109293949596 [ 97|98 |99 [100/|| | 100

0 = 7 dezenas

e 0 unidades
0 = 10 dezenas

e 0 unidades

3--4#

O
o

N

(@ IDEIA IMPORTANTE

100 unidades
formam 10 dezenas. | zEmEm
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L des 16 dezenas )

g )

ﬁ As dezenas exatas terminam em zero.
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REVISANDO 0S NUMEROS ATE 10 /;

NOME: DATA: / /
L : \_  Os nimeros de 0 a 10 ajudam a contar, comparar, ordenar
ey e representar quantidades do dia a dia.

NUMERAL NOME | QUANTIDADE
m Zero —
) | - | @

(2 dois @

@ trés % W W

B | o e
(5 cinco 0 @ ' VO

G0 | e | PP7200
£ | i [€00000ee
9
10

nove COOOOOOO O
dez X XXX XX XXX

(PR IRSEQUENCIAT R 3ANTERIOR EIPOSTERIOR

Crescente (do menor para o maior): O anterior é o que vem antes.

O posterior é o que vem depois.
0+1+2+3+4+5+6-7+8-9-10 " R

anterior posterior anterior posterior anterior posterior
Decrescente (do maior para o menor): i =k | = @ =» : o= —>

10-9-8-7-6-5-4-3-2-1-0|| 3 4 5 4 5 6 : 7 8 9

W | X 5. USO'DOS NUMEROS NO!COTIDIANO
MAIS QUE (>) MENOS QUE (<) IGUAL (=) 2 3

5 <<:1?<zl?o
@) ﬁ*i}ﬁo o

: Temamesma
¢ quantidade.

sapatos : lapis

i

Tem mais. Tem menos.




MEDIDAS DE TEMP

NOME:

DATA: / /

~ ! '
‘,@: RESUMO: usamos o tempo para organizar acontecimentos e atividades.

~

€ 0RDEM DOS ACONTECIMENTOS

O tempo mostra a ordem das agbes.
Observe: antes, durante e depois.

antes durante depois

€) PARTES DO DIA

tarde noite

Estudar Ir embora
a escola. na sala. da escola.

L J

(@ DIAS E MESES

Dias da semana:

pom | sec || Ter [ qua | qui | sex | shs
domingo fegunda- terga- || quarta- | quinta- sexta-: sabado

feira_}_k_ feira /kjira L feira feira

Meses do ano:

janeiro ][ fevereiro ] margo ] abril

[ {
[ maio ] [ junho ] [ julho ] [ agoslo__J
\h[ setembro J [ outubro J L novembro J [ dezembro J

O ponteiro pequeno
indica as horas.

3 horas
ou
3:00

@ ROTINA DIARIA

acordar | | irparaaescola | |  almogar

.

brincar | | dormir

ii‘( O relégio e o calendario ajudam a organizar o tempo.




SIMBOLOS, CODIGOS E CI.ASSIFICA(,‘AO :

NOME:

DATA: /

Simbolos e codigos transmitem informagoes.
Classificar é organizar objetos de acordo com caracteristicas semelhantes.

1. 0. QUE SAO SIMBOLOS E CODIGOS?

Simbolos sdo sinais que representam
ideias, lugares ou coisas.

Codigos sao conjuntos de sinais ou
numeros que combinam regras para

transmitir informagdes.
® +] 123
saide nimeros

amor acessibilidade

-~

(

240/QUE E CUASSIFICAR?

Classificar é organizar objetos em grupos
de acordo com uma caracteristica
em comum.

Podemos classificar por cor, tamanho, [
forma, espessura ou fungio. o

POR
COR

0

POR
TAMANHO

POR
‘! FORMA
N S T ™)
f POR
ESPESSURA
J \ B N
E

) POR
FUNGAO @

para estudar

r .

para cozinhar

) para limpar

SETAS (indicam diregdo) PLACAS (sinais de transito)

# seguir em frente

maxima

velocidade travessia de
pedestres

® ® @ "zeoa

4. EXEMPLOS DE CODIGOS E SIMBOLOS

FORMAS (simbolos)

® AN
vl O

as formas ajudam a
representar e organizar.

NUMEROS (cédigos)

usamaos 0s numeros
para contar, identificar
e organizar.

Para classuflcar,
precisamos escolher uma caracteristica.




SEQUENCIAS E PADROE

NOME: DATA:

—@— Uma sequéncia é uma organizagio de elementos
que segue uma regra.

TIPOS DE PADROES E EXEMPLOS

Exemplo PROXIMO

£==""% ELEMENTO:
Dois elementos . . . . . . :-._ - __j * .
se repetem
alternadamente. A
r Exemplo: PROXIMO w
AA B ELEMENTO:
Dois iguais e S / \
um diferente A A B A A B A
\ SEISpeIety { A A (pequeno) & B (grande) ]
* E N o —_ — - - - i — oy

_ Exemplo: PROXIMO
D\ f f ELEMENTO:
Trés elementos . . . . : .
!

_____

diferentes se
repetem na A
mesma ordem. ' . A (‘-*Efmelha) - B (azul) A C (amarelo} 1
Exempl: PROXIMO |
ELEMENTO:
Os elementos ¢ Sﬁ?* ﬁﬁ ﬁﬁﬁﬁf\? ﬁﬂ?ﬁﬁ = Loy
crescem de e
Tem1. 1 2 3 4 5
COMO DESCOBRIR O PROXIMO ELEMENTO?
Observe com Descuhra o que 9 Continue a regra o Preencha com o
atengdo. se repete. até o final. elemento que vem
.\ K S

Para continuar uma sequéncia,
descubra a regra do padrao.




FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

NOME: DATA:
b ! Fd
a _ Figuras planas possuem largura e altura
" h e podem ser desenhadas em uma superficie.
FIGURA NOME LADOS | VERTICES | ASSOCIAGAO DO DIA A DIA
NAQ POSSUI | NAO POSSUI RELOGIO
, LADOS. VERTICES. =T
CIRCULO #°5 9.
! } g ;
4 LADOS 4 VERTICES
QUADRADO I:I
3 LADOS 3 VERTICES PLACA DE TRANSITO
TRIANGULO :
llm\
4 LADOS 4 VERTICES : PORTA
RETANGULO I:I }

~ As figuras planas fazem parte
de muitas imagens e objetos.




SOLIDOS GEOMETRICOS

NOME: DATA: / /

R 4
- 9 = Os sélidos geométricos possuem trés dimensdes:
“E"  comprimento, largura e altura. Por isso, ocupam espaco.

N . T N

[ ESFERA _

e Nio rola. e Rola deitado.

® Rolaem
e Possui todas as e N3o rola
6 faces diregdes. em pé.
planas. V o Possui ® Possui 2
e Todas as T superficie faces planas
faces sao — curva. e 1 superficie
quadradas. curva.

" EXEMPLOIDO/DIA'AIDIA™ "%

e - N\ ([ .
| w PARALELEPIPEDO PIRAMIDE
e Rola apoiado e Nio rola. e Nio rola.
na base. o Possui 6 e Possui faces
e Possui 1 face fé;CES il:;nas. )
plana (base) ia?aﬁ- ’ ter il?;fec:ltZs
e 1 superficie ® ASIACES fornas
$d0
curva. (ex.: quadrada,
Fatangulanes. triangular).
@ EXEMPLOIDOIDIATATDIAN BN EXEMPLO/DO/DIATADIAN EXEMPLO/DOIDIAJA'DIA
) chapéu i
iramide
de festa P

Os sélidos geométricos podem ser
~observados e tocados.




RETA NUMERICA

DATA:

NOME:

A reta numérica é uma linha que mostra os nimeros
em ordem. Ela nos ajuda a localizar, comparar e entender os niimeros.

()
nah
—

1. A RETA NUMERICA DE 0 A 20

Os nimeros aumentam para a direita —)p

1t

8 9 10111213 141516 17 18 19 20

|
l
7

2. LOCALIZAR NUMEROS 3. ANTERIOR E POSTERIOR |74 NU_@_ERQS‘E_NIBE DOISIVALO
Para localizar um niimero, * Anterior: é o nimero que Os nimeros que estdo entre
olhe a posigédo dele na reta. vem antes (a esquerda). dois valores sdo aqueles que
* Posterior: é o numero que ficam no meio.
vem depois (a direita). Entre 4 e 7 estéo:
g+ {7
6 7 9 10 )
— N 2 3 5 6 9
anterior posterior w
de 8 de 8

N
5. COMPARANDO NUMEROS

6. EXEMPLOS: NUMEROS' ENTRE

— — Veja alguns exemplos de nimeros que estdo entre:
12 > 7 | 12 ¢é maior que 7.
— —

ﬁﬁ‘v? Entre 4 e 7 estao: @ : @




NUMEROS oaomms

NOME: DATA:

Ay ! 4
[ _@_ Os ndmeros ordinais indicam a posi¢do ocupada ]

por alguém ou alguma coisa em uma sequéncia.

DE 1° AO 10°: POSIQGES EM UMA SEQUENCIA

560060000600

primeiro | sequndo | terceiro quarto quinto | sexto | sétimo | oitavo | nono | décimo

EAIx@00ve

L A A I A O I A A
A EA KA A A EA A

posigao posigao | | posigao
CARDINAL E ORDINAL: QUAL E A DIFEREN(;A"

NUMERO CARDINAL NUMERTJIQRD
indica QUANTIDADE. mdmaEOSIC_ !
Ha 4 magas. A macad em 2° lugar.
| \ W |
4 é nimero cardinal: 2° é namero ordinal:
indica quantas s@o. indica a posigao.




